Przewodnik po programie Matlandia 5

Liczby i dzialania

1.

Zapisywanie i porownywanie liczb

1.1 Przyktady typu: 5*1000+3*100+4=? oraz typu: ?*1073+?*10"2+7*10+?=2351. 1.2 Podawanie wspotrzednych punktéw
zaznaczonych na osi liczbowej. 1.3 Rozmieszczanie na osi liczbowej punktow, o podanych wspotrzednych. 1.4 Zapisywanie
duzych liczb typu milion, miliard, tysiac tysi¢gcy za pomoca jedynki i odpowiedniej liczby zer. 1.5 Budowanie z podanych cyfr
liczby wigkszej lub mniejszej od podanej. 1.6 Uzupetnianie cyfr w nierownosciach typu: 1278<12...4<1...84<...237<2705.

Rachunki pamieciowe

2.1 Dodawanie i odejmowanie (proste przyktady bez przekroczenia progu dziesigtkowego lub dodawanie do/odejmowanie od
pelnych dziesiatek lub setek). 2.2 Tabliczka mnozenia i dzielenia. 2.3 Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. 2.4  Mnozenie i dzielenie (trudniejsze przyklady). 2.5 Dzielenie z reszta. 2.6 Zamiana wyrazen
dwumianowanych na jednomianowane i odwrotnie.

Szacowanie wynikow dzialan

3.1 Przyklady typu: 2784324 ~...00, 678-224 ~...00. 3.2 Przyktady typu: 5%285~5%*...00, 58*22 ~...0*...0, 613:6 ~...00:6,
453:87 ~...0:...0. 3.3 Wskazywanie dziatan, ktorych wynik jest wigkszy (mniejszy) od podanej liczby. 3.4 Szacowanie
wynikow dziatan na duzych liczbach (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie). 3.5 Ustalanie, czy dana kwota
pieniedzy wystarczy na zakup réznych produktéw o podanych cenach. 3.6 Porownywanie typu: 5*58 ... 300.

Wiasnosci liczb naturalnych

4.

Dzielniki

4.1 Wybieranie liczb, ktore sa dzielnikami podanej liczby. 4.2 Ustalanie, ktora z podanych liczb jest dzielnikiem zapisanej
liczby. 4.3 Ustalanie wszystkich dzielnikow podanej liczby. 4.4, 4.5, 4.6 Ustalanie najwickszego wspodlnego dzielnika
podanych liczb.

Cechy podzielnoSci

5.1 Wybieranie liczb, ktore sa podzielne przez podang liczbe (cechy podzielnosci przez 2, 5, 10 i 100). 5.2 Wybieranie liczb,
ktére sg podzielne przez podang liczbe (cechy podzielno$ci przez 3 i 9). 5.3 Ustalanie, czy podana liczba dzieli si¢ przez
wskazang warto$¢. 5.4 Ustalanie brakujacej cyfry w liczbie, tak aby liczba spetniata podany warunek dotyczacy podzielnosci
(takze przez 4). 5.5 Korzystanie z faktu, ze jesli liczba dzieli si¢ np. przez 2 i 3, to dzieli si¢ tez przez 6.

Liczby pierwsze i liczby zlozone. Rozklad na czynniki pierwsze
6.1 Ustalanie, ktore z podanych liczb sg liczbami pierwszymi.6.2 Znajdowanie liczby pierwszej posrod podanych liczb.
6.3 Rozktad liczby na czynniki pierwsze. 6.4 Tabelka rozktadu na czynniki pierwsze.

Wielokrotno$ci
7.1 Ustalanie liczby, ktorej wielokrotnosci zaznaczono na osi liczbowej. Uzupehianie wielokrotnosci zaznaczonych na osi
liczbowej. 7.2 Wybieranie wielokrotnoéci podanej liczby. 7.3 Zaznaczanie liczb, ktorych wielokrotnoéci a jest podana liczba.
7.4 Wybieranie najmniejszej wspolnej wielokrotnosci podanych liczb. 7.5 Obliczanie najmniejszej wspolnej wielokrotnosci
podanych liczb.

Ulamki zwykle

8.

Ulamki wlasciwe i niewlasciwe, liczby mieszane

8.1 Zamiana utamka niewlasciwego na liczbg mieszang. 8.2 Zamiana liczby mieszanej na utamek niewlasciwy.

8.3 Dopasowywanie ulamkow i liczb mieszanych do odpowiednich punktow zaznaczonych na osi liczbowej. 8.4, 8.5
Przeliczanie jednostek masy, dtugoéci i czasu. 8.6 Umieszczanie utamkow niewlasciwych i liczb mieszanych na osi liczbowe;.
8.7 Zamiana liczby mieszanej z utamkiem niewtasciwym na liczb¢ mieszana z utamkiem wlasciwym.

Skracanie i rozszerzanie ulamkow
9.1 Skracanie i rozszerzanie utamkow. 9.2 Znajdowanie utamka rownego podanemu. 9.3 Zamiana jednostek dlugosci, masy
i czasu. 9.4 Skracanie utamkow przez rozkladanie licznika i mianownika na czynniki. 9.5 Uzupehianie przyktadow typu:

% = ? = % . 9.6 Rozszerzanie dwoch utamkdéw do wspolnego mianownika.



10.

Porownywanie ulamkow

10.1 Porzadkowanie utamkow i liczb mieszanych (o takim samym mianowniku) w kolejno$ci rosngcej. 10.2 Dopasowywanie
ulamkow i liczb mieszanych do odpowiednich punktow na osi liczbowej. 10.3 Ustalanie, ktory z dwoch utamkéw jest wigkszy.
10.4 Poréwnywanie dwoch utamkow przez ustalanie, czy kazdy z nich jest mniejszy, czy wigkszy od %.

Dzialania na ulamkach zwyklych

11.

12.

13.

14.

15.

Dodawanie i odejmowanie ulamkow

11.1 Dodawanie dwoch utamkow (liczb mieszanych) o jednakowych mianownikach. 11.2 Odejmowanie utamkow i liczb
mieszanych od liczby naturalnej. 11.3 Dodawanie i odejmowanie utamkéw o réznych mianownikach. 11.4 Odejmowanie
utamkoéw o réoznych mianownikach.

Mnozenie utamkoéw przez liczby naturalne
12.1 Mnozenie utamkow przez liczby naturalne. 12.2 Mnozenie liczb mieszanych przez liczby naturalne. 12.3 Mnozenie
utamkow przez liczby naturalne (ze skracaniem). 12.4 Mnozenie liczb mieszanych przez liczby naturalne (ze skracaniem).

Obliczanie ulamka liczby
13.1 Obliczanie utamka liczby. 13.2 Przyktady typu: % liczby 1000 to ? i % liczby 1000 to ?. 13.3 Przyktady typu: 2 i 1/9 liczby
36 to ?. 13.4 Wskazywanie dzialania, za pomocg ktérego mozna rozwigza¢ podane zadanie tekstowe.

Mnozenie ulamkow

14.1 Mnozenie dwoch utamkow zwyktych (bez skracania). 14.2 Mnozenie dwoch utamkow zwyktych (ze skracaniem).
14.3 Mnozenie liczb mieszanych przez utamki. 14.4 Kwadraty i sze$ciany liczb mieszanych. 14.5 Ustalanie odwrotnosci
podanych liczb.

Dzielenie ulamkow

15.1 Dzielenie utamkow przez liczby naturalne (z podpowiedzia graficzna). 15.2 Porownywanie Dzielenie utamkow przez
liczby naturalne (dzielenie jako mnozenie przez odwrotno$c¢). 15.3 Dzielenie liczb mieszanych przez liczby naturalne (bez
skracania). 15.4 Dzielenie utamkow jako operacja odwrotna do mnozenia. 15.5 Dzielenie utamka lub liczby mieszanej przez
utamek lub liczbe mieszang (bez skracania). 15.6 Dzielenie utamka lub liczby mieszanej przez utamek lub liczb¢ mieszang (ze
skracaniem).

Figury na plaszczyznie

16.

17.

18.

19.

Katy i mierzenie katow

16.1 Budowanie katow spetniajacych podane warunki. 16.2 Ustalanie rodzajow katow przedstawionych na rysunkach.
16.3 Zaznaczanie katow o podanych miarach na katomierzu. 16.4 Mierzenie katow za pomoca katomierza. 16.5 Korzystanie
z whasno$ci katow przyleglych, wierzchotkowych, odpowiadajacych i naprzemianlegtych. 16.6 Ustalanie miar katow
utworzonych przez wskazoéwki zegara o réznych godzinach.

Wielokaty

17.1 Obliczanie obwodow wielokgtow. 17.2 Ustalanie liczby przekatnych pieciokgta (z wyprowadzeniem graficznym).
17.3 Ustalanie, czy figury narysowane na kratkach maja takie same obwody. 17.4 Ustalanie liczby bokdéw, liczby katow i liczby
wierzchotkéw wielokatow.

Troéjkaty

18.1 Wybieranie wszystkich okreslen pasujacych do trojkgta przedstawionego na rysunku (klasyfikacja wzgledem bokow
i katow). 18.2 Przyktady typu: czy istnieje trojkat rownoboczny rozwartokatny?. 18.3 Korzystanie z twierdzenia o sumie miar
katow wewnetrznych trojkata — ustalanie miary trzeciego kata, gdy dwa sa dane. 18.4 Wskazywanie ramion trojkata
roéwnoramiennego i ustalanie miar dwoch katow trojkata rownoramiennego, majac miar¢ jednego jego kata.

Prostokaty, kwadraty, roéwnolegloboki, romby

19.1 Znajomos$¢ wilasnosci przekatnych rdéznych czworokatow. 19.2 Znajomo$§¢ wilasnosci réznych czworokatow.
19.3 Wskazywanie bokoéw rownych zaznaczonemu, badz przekatnych (lub czgsci przekatnych) réwnych zaznaczonej
w réznych czworokatach. 19.4 Wskazywanie katow réwnych zaznaczonemu w réznych czworokatach.



20.

21.

Trapezy

20.1 Zaznaczanie podstaw (ramion) trapezu. 20.2 Ustalanie nazwy czworokgta przedstawionego na rysunku (klasyfikacja
czworokatow). 20.3 Ustalanie dlugosci zaznaczonych odcinkéw w trapezach roéwnoramiennych. 20.4 Ustalanie brakujacych
miar katow trapezow.

Figury przystajace
21.1 Ustalanie, czy figury geometryczne przedstawione na rysunkach sa przystajace. 21.2 Ustalanie, czy obiekty przedstawione
na rysunkach sa przystajace. 21.3 Znajdowanie figur przystajacych. 21.4 Uzupehianie rysunku tak, aby przedstawiat figure
przystajaca do dane;.

Ulamki dziesi¢tne

22.

23.

Zapisywanie i porownywanie ulamkow dziesietnych

22.1 Zamiana ulamkéw o mianownikach 10, 100, 1000 na utamki dziesi¢tne. 22.2 Poréwnywanie utamkéw zwyktych
i dziesigtnych. 22.3 Porownywanie utamkow dziesigtnych z liczbami naturalnymi. 22.4 Porzadkowanie utamkow dziesigtnych
od najmniejszego do najwickszego. 22.5 Uzupelnianie brakujacych cyfr w utamkach dziesietnych, tak aby otrzymaé réwnos¢
lub nieréwno$¢ prawdziwa.

Rézne sposoby zapisywania dlugosci i masy

23.1 Zamiana podstawowych jednostek dtugosci. 23.2 Zamiana podstawowych jednostek masy. 23.3 Zamiana jednostek
dhugosci. 23.4 Zamiana jednostek masy. 23.5 Wyrazenia dwumianowane (jednostki dtugosci). 23.6 Wyrazenia dwumianowane
(jednostki masy).

Dzialania na ulamkach dziesi¢tnych

24,

25.

26.

27.

Dodawanie i odejmowanie ulamkow dziesietnych

24.1 Dodawanie i odejmowanie ulamkow dziesi¢tnych. 24.2 Przyktady typu: 0,83 + ? = 4. 24.3 Odejmowanie ulamkoéw od
liczb naturalnych. 24.4 Przyklady typu: ?+2,365=3,480, 5,67 - ? = 2,43. 24.5 Wskazywanie liczby bedacej najlepszym
oszacowaniem wyniku dodawania lub odejmowania dwoch utamkow dziesigtnych.

Mnozenie i dzielenie utamkéw dziesi¢tnych przez 10, 100, 1000

25.1 Mnozenie wtamkow dziesi¢tnych przez 10,100, 1000. 25.2 Przyktady typu: 8,3245*? = 832,45. 25.3 Dzielenie utamkow
dziesigtnych przez 10, 100, 1000. 25.4 Przyktady typu 672,4:7 = 0,6724. 25.5 Mnozenie i dzielenie utamkow przez 10, 100,
1000. 25.6 Przyktady typu: 0,435km = 0,435*?m = ?m. 25.7 Zamiana jednostek dtugosci i masy.

Mnozenie i dzielenie utamkow dziesietnych
26.1 Mnozenie ulamkow dziesietnych przez 2, 3 i 4. 26.2 Przyktady typu: 3*9=?, 0,3*9=? 0,3*0,9=?. 26.3 Mnozenie i dzielenie
utamkow przez 2, 3 i 4. 26.4 Przyklady typu: 84:2 =7, 8,4:2="7,0,84:2 =?. 26.5 Przeksztalcenia typu: 0,4:0,08=40:8=5.

Dzialania na ulamkach zwyklych i dziesi¢tnych

27.1 Wskazywanie dziataf, ktérych wyniki spetniaja podany warunek (np. sa mniejsze od 1). 27.2 Szacowanie warto$ci
zakupow. 27.3 Wybieranie produktéw o podanych cenach tak, aby nie przekroczy¢ podanej kwoty. 27.4 Znajdowanie dolnego
i gornego oszacowania wyniku podanego dziatania. 27.5 Przyktady typu 0,25+?=3, przy czym znak zapytania mozna zastgpi¢
jednym z podanych utamkow zwyktych. 27.6 Mnozenie utamkoéw zwyktych przez dziesietne — przyktady typu: 3,6%1/9=2.
27.7 Dodawanie i odejmowanie utamkéw zwyktych i dziesigtnych (przyktady z r6znymi mianami).

Pola figur

28.

29.

Pole prostokata i kwadratu. Jednostki pola

28.1 Budowanie figury na siatce kwadratowej, tak aby figura ta miata podane pole. 28.2 Obliczanie pola prostokata. 28.3 Pole
prostokata — jednostki hektar, ar i metr kwadratowy. 28.4 Zamiana podstawowych jednostek pola. 28.5 Zamiana jednostek pola
(m"2, dm”2, cm”2 i mm”"2. 28.6 Zamiana jednostek pola (ha, a i m"2). 28.7 Laczenie w pary wielko$ci wyrazajacych rowne
pola.

Pole rownolegloboku i rombu

29.1 Rysowanie wysokoséci rownolegloboku. 29.2 Obliczanie p6l réwnoleglobokéw i romboéw przedstawionych na siatce
kwadratowej. 29.3 Wskazywanie wyrazenia opisujacego pole danego rombu. 29.4 Rysowanie roéwnolegltoboku o podanym
polu. 29.5 Rysowanie rombu o podanym polu.



30.

31.

32.

Pole trojkata
30.1 Rysowanie wysokosci trojkata. 30.2 Obliczanie pola trojkata o podanej dtugosci podstawy i wysokosci. 30.3 Obliczanie
pola trojkata prostokatnego. 30.4 Obliczanie pol trojkata i prostokata przedstawionych na siatce kwadratowej.

Pole trapezu
31.1 Rozpoznawanie wysoko$ci trapezow. 31.2 Obliczanie pol trapezow przedstawionych na siatce kwadratowej.
31.3 Obliczanie pol trapezdw.

Pola wielokatow

32.1 Obliczanie pol trojkatow i czworokatow przedstawionych na siatce kwadratowej.32.2 Obliczanie pdl wielokatow
przedstawionych na siatce kwadratowej. 32.3 Obliczanie pdl figur przedstawionych na siatce kwadratowej (figury powstaja
przez wycigcie z nich innych figur, ktérych pola mozna latwo obliczy¢). 32.4 Szacowanie pol figur przedstawionych na siatce
kwadratowej.

Liczby calkowite

33.

34.

35.

Liczby ujemne

33.1 Umieszczanie liczb catkowitych na osi liczbowej. 33.2 Ustalanie wspolrzgdnych punktéw zaznaczonych na osi liczbowe;.
33.3 Poréwnywanie dwoch liczb catkowitych. 33.4 Wybieranie wszystkich okreslen pasujacych do danej liczby (liczba
naturalna, catkowita, dodatnia, ujemna, niedodatnia i nieujemna). 33.5 Porzadkowanie liczb catkowitych od najmniejszej do
najwickszej. 33.6 Wskazywanie liczb spetniajacych podany warunek (np. liczby wigksze od -5).

Dodawanie i odejmowanie liczb calkowitych

34.1 Dodawanie dwoch lub trzech liczb catkowitych (tatwe przyktady). 34.2 Dodawanie liczb catkowitych (trudniejsze
przyktady). 34.3 Ustalanie, czy wynik dodawania bedzie liczbg dodatnig czy ujemng. 34.4 Wybieranie dziatan o podanym
wyniku. 34.5 Ustalanie liczby o dang warto$¢ wigkszej/mniejszej od podanej. 34.6 Odejmowanie liczb catkowitych.

Mnozenie i dzielenie liczb calkowitych
35.1 Ustalanie, czy wynik dodawania bedzie liczbg dodatnig czy ujemna. 35.2 Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych.
35.3 Przyktady typu: ?*3 = -39. 35.4 Potegowanie liczb ujemnych.

Graniastostupy

36.

37.

38.

39.

40.

Przyklady graniastostupéw prostych

36.1 Ustalanie, czy przedstawiona na rysunku bryla jest graniastostupem. 36.2 Wskazywanie krawedzi podstaw/krawedzi
bocznych graniastostupa. 36.3 Ustalanie, ile $§cian/wierzchotkow/krawedzi ma graniastostup o podanej nazwie. 36.4 Rysowanie
graniastostupow. 36.5 Wskazywanie $cian bocznych/podstaw przedstawionego na rysunku graniastostupa. 36.6 Wskazywanie
krawedzi prostopadtych/rownoleglych do zaznaczonej krawedzi graniastostupa.

Siatki graniastostupow prostych

37.1 Rozroznianie podstaw i $cian bocznych graniastostupa na podstawie jego siatki. 37.2 Znajdowanie na siatce $cian
prostopadtych/rownoleglych do zaznaczonej. 37.3 Wskazywanie krawedzi, ktéra po zlozeniu graniastostupa z siatki pokryje si¢
z zaznaczong krawedzig.

Pole powierzchni graniastostlupa prostego

38.1 Obliczanie pola powierzchni jednej Sciany i pola powierzchni catkowitej sze$cianu o podanej dlugosci krawedzi.
38.2 Obliczanie pola powierzchni graniastostupa na podstawie siatki tego graniastostupa. 38.3 Obliczanie pola powierzchni
podstawy, pola powierzchni bocznej i pola powierzchni catkowitej graniastostupa przedstawionego na rysunku.

Objetos¢ prostopadloscianu i graniastostupa prostego
39.1 Obliczanie objetosci prostopadioscianu. 39.2 Obliczanie objgtosci graniastostupa prostego. 39.3 Obliczanie objgtosci
graniastostupa prostego na podstawie jego siatki.

Jednostki objetosci

40.1 Zamiana podstawowych jednostek objetosci. 40.2 Zamiana jednostek objetosci. 40.3 Zamiana podstawowych jednostek
pojemnosci (litry i decymetry szeScienne, mililitry i centymetry szeScienne). 40.4, 40.5, 40.6 Zamiana jednostek pojemnosci
(I, ml, m"3, dm”3, cm”3). 40.7 Laczenie w pary wielko$ci wyrazajacych rowne objetosci.



