Przewodnik po programie Matlandia 5

Liczby 1 dzialania

1.

Zapisywanie i porownywanie liczb

1.1 Przyktady typu: 5 - 1000 +3 - 100 +4 =? oraz typu: ? - 103 +? - 102 +? - 10 +? = 2351.
1.2 Podawanie wspoirzednych punktoéw zaznaczonych na osi liczbowej. 1.3 Rozmieszcza-
nie na osi liczbowej punktéw o podanych wspéirzednych. 1.4 Zapisywanie duzych liczb
typu: milion, miliard, tysigc tysiecy za pomoca jedynki i odpowiedniej liczby zer. 1.5 Bu-
dowanie z podanych cyfr liczby wiekszej lub mniejszej od podanej. 1.6 Uzupelnianie cyfr
w nieréwnosciach typu: 1278 < 12...4 < 1...84 <...237 < 2705.

. Rachunki pamieciowe

2.1 Dodawanie i odejmowanie (proste przyktady bez przekroczenia progu dziesigtko-
wego lub dodawanie do/odejmowanie od pelnych dziesigtek lub setek). 2.2 Tabliczka
mnozenia i dzielenia. 2.3 Dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesigt-
kowego. 2.4 Mnozenie i dzielenie (trudniejsze przyktady). 2.5 Dzielenie z reszta. 2.6 Za-
miana wyrazen dwumianowanych na jednomianowane i odwrotnie.

. Szacowanie wynikéw dzialan

3.1 Uzupemianie zapiséw typu: 278 + 324 ~ ...00, 678 — 224 ~ ...00. 3.2 Przyktady typu:
5-285~5-...00,613:6 =~ ...00:6. 3.3 Wskazywanie dziatan, ktoérych wynik jest wiek-
szy (mniejszy) od podanej liczby. 3.4 Szacowanie wynikow dzialan na duzych liczbach
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie). 3.5 Ustalanie, czy dana kwota pienie-
dzy wystarczy na zakup réznych produktéw o podanych cenach. 3.6 Poréwnywanie typu:
558 < 300.

WlasnosSci liczb naturalnych

4.

Wielokrotnos$ci

4.1 Ustalanie liczby, ktérej wielokrotnosci zaznaczono na osi liczbowej. Uzupelnianie
wielokrotnos$ci zaznaczonych na osi liczbowej. 4.2 Wybieranie wielokrotnosci podanej
liczby. 4.3 Zaznaczanie liczb, ktérych wielokrotno$cia jest podana liczba. 4.4 Wybieranie
najmniejszej wspolnej wielokrotnos$ci podanych liczb. 4.5 Obliczanie najmniejszej wspol-
nej wielokrotnos$ci podanych liczb.

. Dzielniki

5.1 Wybieranie liczb, ktére sg dzielnikami podanej liczby. 5.2 Ustalanie, ktora z poda-
nych liczb jest dzielnikiem zapisanej liczby. 5.3 Ustalanie wszystkich dzielnikéw podanej
liczby. 5.4, 5.5, 5.6 Ustalanie najwiekszego wspodlnego dzielnika podanych liczb.

. Cechy podzielnoSci liczb

6.1 Wybieranie liczb, ktére sa podzielne przez podana liczbe (cechy podzielnosci przez 2,
5, 101 100). 6.2 Wybieranie liczb, ktore sa podzielne przez podanag liczbe (cechy podziel-
nosci przez 3 i 9). 6.3 Ustalanie, czy podana liczba dzieli sie przez wskazana wartos¢.
6.4 Ustalanie brakujacej cyfry w liczbie, tak aby liczba spelniata podany warunek doty-
czacy podzielnosSci (takze przez 4). 6.5 Korzystanie z faktu, ze jeSli liczba dzieli sie np.
przez 2 i 3, to dzieli sie tez przez 6.

. Liczby pierwsze i liczby zlozone. Rozklad na czynniki pierwsze

7.1 Ustalanie, ktére z podanych liczb sg liczbami pierwszymi. 7.2 Znajdowanie liczby
pierwszej posrod podanych liczb. 7.3 Rozklad liczby na czynniki pierwsze. 7.4 Tabelka
rozktadu na czynniki pierwsze.



U
8.

lamki zwykle

Ulamki wlaSciwe i niewlaSciwe, liczby mieszane

8.1 Zamiana utamka niewltasciwego na liczbe mieszana. 8.2 Zamiana liczby mieszanej na
utamek niewtasciwy. 8.3 Dopasowywanie utamkow i liczb mieszanych do odpowiednich
punktéw zaznaczonych na osi liczbowej. 8.4, 8.5 Przeliczanie jednostek masy, dtugosci
i czasu. 8.6 Umieszczanie utamkéw niewtasSciwych i liczb mieszanych na osi liczbowej.
8.7 Zamiana liczby mieszanej z utamkiem niewtasciwym na liczbe mieszang z utamkiem
wlasciwym.

. Skracanie i rozszerzanie utamkow

9.1 Skracanie i rozszerzanie utamkow. 9.2 Znajdowanie utamka réwnego podanemu.
9.3 Zamiana jednostek dtugosci, masy i czasu. 9.4 Skracanie ulamkoéw przez rozktada-
nie licznika i mianownika na czynniki. 9.5 Uzupekianie przykltadéw typu: 32 _ % = %

48
9.6 Rozszerzanie dwéch utamkow do wspdolnego mianownika.

10. Por6wnywanie utamkow

D
11

12.

13.

14.

15.

10.1 Porzadkowanie utamkoéw i liczb mieszanych (o takim samym mianowniku) w ko-
lejnosSci rosnacej. 10.2 Dopasowywanie utamkow i liczb mieszanych do odpowiednich
punktéw na osi liczbowej. 10.3 Ustalanie, ktory z dwéch utamkoéw jest wiekszy. 10.4 Po-
réwnywlanie dwoch utamkoéw przez ustalanie, czy kazdy z nich jest mniejszy czy wiek-
szy od 5-

zialania na ulamkach zwyklych

. Dodawanie i odejmowanie utamkow
11.1 Dodawanie i odejmowanie dwdéch utamké$w o jednakowych mianownikach.
11.2 Odejmowanie utamkow i liczb mieszanych od liczby naturalnej. 11.3 Dodawanie
i odejmowanie utamkow o réznych mianownikach. 11.4 Odejmowanie utamkéw o réz-
nych mianownikach.

Mnozenie ulamkow przez liczby naturalne

12.1 Mnozenie ulamkow przez liczby naturalne. 12.2 Mnozenie liczb mieszanych przez
liczby naturalne. 12.3 Mnozenie utamkéw przez liczby naturalne (ze skracaniem).
12.4 Mnozenie liczb mieszanych przez liczby naturalne (ze skracaniem).

Obliczanie utamka liczby

13.1 Obliczanie utamka liczby. 13.2 Przykiady typu: % liczby 1000 to ? i f—l liczby 1000
to ?. 13.3 Przyklady typu: 2% liczby 36 to ?. 13.4 Wskazywanie dzialania, za pomocq
ktérego mozna rozwigza¢ podane zadanie tekstowe.

Mnozenie ulamkow

14.1 Mnozenie dwoch utamkow zwyktych (bez skracania). 14.2 Mnozenie dwoch utam-
kow zwyktych (ze skracaniem). 14.3 Mnozenie liczb mieszanych przez utamki. 14.4 Kwa-
draty i szeSciany liczb mieszanych. 14.5 Ustalanie odwrotnosci podanych liczb.

Dzielenie utamkow

15.1 Dzielenie utamkéw przez liczby naturalne (z podpowiedzia graficzna). 15.2 Dzie-
lenie utamkoéw przez liczby naturalne (dzielenie jako mnozenie przez odwrotnosé).
15.3 Dzielenie liczb mieszanych przez liczby naturalne. 15.4 Dzielenie ulamkow jako
operacja odwrotna do mnozenia. 15.5 Dzielenie utamka lub liczby mieszanej przez uta-
mek lub liczbe mieszang (bez skracania). 15.6 Dzielenie utamka lub liczby mieszanej
przez utamek lub liczbe mieszang (ze skracaniem).



Figury na plaszczyZnie

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Katy i mierzenie katow

16.1 Budowanie katow spelniajgcych podane warunki. 16.2 Ustalanie rodzajow katow
przedstawionych na rysunkach. 16.3 Zaznaczanie katow o podanych miarach na ka-
tomierzu. 16.4 Mierzenie katéw za pomoca katomierza. 16.5 Korzystanie z wtasnoSci
katow przylegtych, wierzchotkowych, odpowiadajacych i naprzemianlegltych. 16.6 Usta-
lanie miar katow utworzonych przez wskazowki zegara o réznych godzinach.

Wielokaty

17.1 Obliczanie obwodow wielokatéw. 17.2 Ustalanie liczby przekatnych pieciokata
(z wyprowadzeniem graficznym). 17.3 Ustalanie, czy figury narysowane na kratkach
maja takie same obwody. 17.4 Ustalanie liczby bokéw, liczby katow i liczby wierzchot-
koéw wielokatow.

Trojkaty

18.1 Wybieranie wszystkich okreS$len pasujacych do trojkata przedstawionego na ry-
sunku (klasyfikacja wzgledem bokow i katow). 18.2 Pytania typu: czy istnieje trdjkat
rownoboczny rozwartokatny? 18.3 Korzystanie z twierdzenia o sumie miar katow we-
wnetrznych trgjkata - ustalanie miary trzeciego kata, gdy dwa sga dane. 18.4 Wskazywa-
nie ramion trgjkata rownoramiennego i ustalanie miar dwoch katow trojkata rownora-
miennego, majac miare jednego jego kata.

Prostokaty, kwadraty, rownolegloboki, romby

19.1 Znajomos$¢ wlasnos$ci przekatnych réznych czworokatéw. 19.2 Znajomo$¢ wia-
snosci réznych czworokatéow. 19.3 Wskazywanie bokéw réwnych zaznaczonemu badz
przekatnych (lub czeSci przekatnych) réwnych zaznaczonej w réznych czworokatach.
19.4 Wskazywanie katow rownych zaznaczonemu w réznych czworokatach.

Trapezy

20.1 Zaznaczanie podstaw (ramion) trapezu. 20.2 Ustalanie nazwy czworokata przedsta-
wionego na rysunku (klasyfikacja czworokatow). 20.3 Ustalanie dtugosSci zaznaczonych
odcinkow w trapezach rownoramiennych. 20.4 Ustalanie brakujacych miar katow trape-
ZOW.

0$ symetrii figury

21.1 Ustalanie, czy figury geometryczne przedstawione na rysunkach maja po tyle samo
osi symetrii. 21.2 Ustalanie, czy napisy przedstawione na rysunkach sg osiowosyme-
tryczne. 21.3 Znajdowanie figur osiowosymetrycznych. 21.4 Uzupelnianie rysunku tak,
aby przedstawial figure osiowosymetryczna.

Ulamki dziesietne

22.

23.

Zapisywanie i poroOwnywanie ulamkow dziesietnych
22.1 Zamiana utamkéw o mianownikach 10, 100, 1000 na utamki dziesietne. 22.2 Po-
rownywanie ulamkéw zwyktych i dziesietnych. 22.3 Porownywanie utamkow dziesiet-
nych z liczbami naturalnymi. 22.4 Porzadkowanie utamkéw dziesietnych od najmniej-
szego do najwiekszego. 22.5 Uzupelnianie brakujacych cyfr w utamkach dziesietnych,
tak aby otrzymaé¢ ré6wnos¢ lub nieréwnos$¢ prawdziwa.

Roézne sposoby zapisywania dlugosci i masy

23.1 Zamiana podstawowych jednostek diugos$ci. 23.2 Zamiana podstawowych jedno-
stek masy. 23.3 Zamiana jednostek dlugos$ci. 23.4 Zamiana jednostek masy. 23.5 Wy-
razenia dwumianowane (jednostki diugosci). 23.6 Wyrazenia dwumianowane (jednostki
masy).



Dzialania na ulamkach dziesietnych

24.

25.

26.

27.

Dodawanie i odejmowanie utamkoéw dziesietnych

24.1 Dodawanie i odejmowanie utamkow dziesietnych. 24.2 Przyklady typu: 0,83 +? = 4.
24.3 Odejmowanie utamkoéw od liczb naturalnych. 24.4 Przyklady typu: ? +2,365 =
= 3,480, 5,67 — ? = 2,43. 24.5 Wskazywanie liczby bedacej najlepszym oszacowaniem wy-
niku dodawania lub odejmowania dwoch utamkow dziesietnych.

Mnozenie i dzielenie ulamkéw dziesietnych przez 10, 100, 1000

25.1 Mnozenie utamkoéw dziesietnych przez 10, 100, 1000. 25.2 Przyktady typu: 8,3245 -
- ?7=2832,45. 25.3 Dzielenie utamkoéw dziesietnych przez 10, 100, 1000. 25.4 Przy-
ktady typu: 672,4 : ? = 0,6724. 25.5 Mnozenie i dzielenie utamkow przez 10, 100, 1000.
25.6 Przyklady typu: 0,435km =0,435-?m="?m. 25.7 Zamiana jednostek dilugosci
i masy.

Mnozenie i dzielenie ulamkéw dziesietnych

26.1 Mnozenie ulamkow dziesietnych przez 2, 3 i 4. 26.2 Przyktady typu: 3 -9 =7,
0,3-9=7,0,3-0,9="7.26.3 MnozZenie i dzielenie utamkow przez 2, 3 i 4. 26.4 Przyktady
typu: 84:2=?,8,4:2=7,0,84:2="7. 26.5 Przeksztatcenia typu: 0,4 : 0,08 =40:8 =5.

Dzialania na utamkach zwyklych i dziesietnych

27.1 Wskazywanie dziatan, ktérych wyniki spetniajag podany warunek (np. sa mniej-
sze od 1). 27.2 Szacowanie warto$ci zakupow. 27.3 Wybieranie produktéw o podanych
cenach tak, aby nie przekroczy¢ podanej kwoty. 27.4 Znajdowanie dolnego i gérnego
oszacowania wyniku podanego dziatania. 27.5 Przyktady typu 0,25+ 7?7 =3, przy czym
znak zapytania mozna zastapi¢ jednym z podanych utamkoéw zwyklych. 27.6 Mnoze-
nie utamkéw zwyklych przez dziesietne — przyktady typu: 3,6 - é =7?.27.7 Dodawanie
i odejmowanie utamkoéw zwyklych i dziesietnych (ré6zne miana).

Pola figur

28.

29.

30.

31.

32.

Pole prostokata i kwadratu. Jednostki pola

28.1 Budowanie figury na siatce kwadratowej, tak aby figura ta miala podane pole.
28.2 Obliczanie pola prostokata (wyrazanie go w dwoch réznych jednostkach). 28.3 Pole
prostokata - jednostki: hektar, ar i metr kwadratowy. 28.4 Zamiana podstawowych jed-
nostek pola. 28.5 Zamiana jednostek pola (m?, dm?, cm? i mm?). 28.6 Zamiana jednostek
pola (ha, a i m?). 28.7 Laczenie w pary wielko$ci wyrazajacych réwne pola.

Pole ré6wnolegtoboku i rombu

29.1 Rysowanie wysoko$ci rownolegloboku. 29.2 Obliczanie pol rownolegiobokéw i rom-
bow przedstawionych na siatce kwadratowej. 29.3 Wskazywanie wyrazenia opisujacego
pole danego rombu. 29.4 Rysowanie rownolegioboku o podanym polu. 29.5 Rysowanie
rombu o podanym polu.

Pole trojkata

30.1 Rysowanie wysokosci trdjkata. 30.2 Obliczanie pola tréjkata o podanej dlugosci
podstawy i wysokosci. 30.3 Obliczanie pola trojkata prostokatnego. 30.4 Obliczanie pola
trojkata i pola prostokata przedstawionych na siatce kwadratowej.

Pole trapezu
31.1 Rozpoznawanie wysokosci trapezow. 31.2 Obliczanie pdl trapezow przedstawio-
nych na siatce kwadratowej. 31.3 Obliczanie pdl trapezow.

Pola wielokatow

32.1 Obliczanie pol trojkatow i czworokatow przedstawionych na siatce kwadratowe;j.
32.2 Obliczanie podl wielokagtow przedstawionych na siatce kwadratowej. 32.3 Oblicza-
nie pdl figur przedstawionych na siatce kwadratowej (figury powstaja przez wyciecie
z nich innych figur, ktérych pola mozna tatwo obliczy¢). 32.4 Szacowanie pdl figur
przedstawionych na siatce kwadratowej.



Liczby calkowite

33.

34.

35.

Liczby ujemne

33.1 Umieszczanie liczb calkowitych na osi liczbowej. 33.2 Ustalanie wspélrzednych
punktéw zaznaczonych na osi liczbowej. 33.3 Poréwnywanie dwoéch liczb catkowitych.
33.4 Wybieranie wszystkich okreSlen pasujacych do danej liczby (liczba naturalna, cat-
kowita, dodatnia, ujemna, niedodatnia i nieujemna). 33.5 Porzadkowanie liczb calko-
witych od najmniejszej do najwiekszej. 33.6 Wskazywanie liczb spetniajacych podany
warunek (np. liczby wieksze od -5).

Dodawanie i odejmowanie liczb calkowitych

34.1 Dodawanie dwoch lub trzech liczb catkowitych (fatwe przyklady). 34.2 Dodawanie
liczb catkowitych (trudniejsze przyktady). 34.3 Ustalanie, czy wynik dodawania bedzie
liczba dodatnig czy ujemna. 34.4 Wybieranie dzialann o podanym wyniku. 34.5 Ustalanie
liczby o dana warto$¢ mniejszej/wiekszej od podanej. 34.6 Odejmowanie liczb catkowi-
tych.

Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych

35.1 Ustalanie, czy wynik mnozenia lub dzielenia bedzie liczba dodatnig czy ujemna.
35.2 Mnozenie i dzielenie liczb catkowitych. 35.3 Przyklady typu: ? - 3 = -39. 35.4 Pote-
gowanie liczb ujemnych.

ObjetosSc¢ figury

36.

37.

38.

Jednostki objetosci

36.1 Wypemnianie bryty jednakowymi kostkami sze$ciennymi. 36.2 Obliczanie objetos$ci
bryly zbudowanej z kostek szeS$ciennych. 36.3 Przyporzadkowywanie zadanych objeto-
$ci do opisanych obiektow.

Objetos$¢ prostopadloScianu

37.1 Obliczanie objeto$ci prostopadioScianu. 37.2 Obliczanie objetoSci szeScianu i pro-
stopadtoscianu. 37.3 Obliczanie objetoSci szeScianu i prostopadioScianu na podstawie
jego siatki.

Litry i mililitry

38.1 Zamiana podstawowych jednostek objeto$ci. 38.2 Zamiana jednostek objetoS$ci.
38.3 Zamiana podstawowych jednostek pojemnosci (1 i dm?, ml i cm?3). 38.4, 38.5,
38.6 Zamiana jednostek pojemnosci (I, ml, m3, dm?3, cm?). 38.7 Laczenie w pary wiel-
kosci wyrazajacych réwne objetoSci.



