Przewodnik po Matlandii 4

1. Dodawanie i odejmowanie

1.1 Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20

1.1.1 Przykiady typu: ?+ ? =9. 1.1.2 Dodawanie liczb. 1.1.3 Odejmowanie
liczb. 1.1.4 Przyktady typu: 8+ ?=17. 1.1.5 Przyktady typu: ?+7?=11,
? —?7=15. 1.1.6 Przyktady typu: ?+ 7 = 13. 1.1.7 Przyktady typu: 15 - ? =6,
?7-8=7.

1.2 Dodawanie w zakresie 100

1.2.1 Dodawanie liczby jednocyfrowej do dwucyfrowej. 1.2.2 Dodawanie
pelnych dziesigtek do liczby dwucyfrowej. 1.2.3 Dodawanie liczb dwucy-
frowych bez przekraczania progu. 1.2.4 Zamiana dziatania typu: 37+ 18
na dziatanie typu: 40 + 15 (modelowanie dodawania liczb dwucyfrowych).
1.2.5 Dodawanie liczb dwucyfrowych z przekraczaniem progu. 1.2.6 Do-
dawanie trzech liczb dwucyfrowych. 1.2.7 Dopetnianie do ,dziesiatek” —
przykilady typu: 43 + ? = 70. 1.2.8 Przyktady typu: 57+ ? =72. 1.2.9 Przy-
ktady typu: 28 +29+7?=73,33+?+7?=93, 7+ ?+?=50.

1.3 Odejmowanie w zakresie 100

1.3.1 Odejmowanie liczby jednocyfrowej od dwucyfrowej. 1.3.2 Odej-
mowanie pelnych dziesigtek od liczby dwucyfrowej. 1.3.3 Odejmowanie
liczb dwucyfrowych bez przekraczania progu. 1.3.4 Przeksztalcenia typu:
55-26=55-20-6=35-6=29. 1.3.5 Odejmowanie liczb dwucyfrowych
7. przekroczeniem progu. 1.3.6 Odejmowanie liczb (r6zne przyktady).
1.3.7 Zwiazek dodawania i odejmowania. 1.3.8 Dodawanie i odejmowanie.

1.4 Dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000

1.4.1 Dodawanie (odejmowanie) liczby jednocyfrowej do (od) trzycyfrowej.
1.4.2 Przyktady typu: 80+ ? =100 oraz 80+ 50 = ?. 1.4.3 Dodawanie liczb
dwucyfrowych z przekraczaniem 100. 1.4.4 Odejmowanie pelnych dzie-
sigtek od liczby trzycyfrowej (graf). 1.4.5 Przyklady typu: 150 + ? = 400.
1.4.6 Przyktady typu: 170 +810="?, 770+ ? =990, 560 — 120 = ?. 1.4.7 Do-
dawanie i odejmowanie liczb trzycyfrowych (pelne dziesiatki).

1.5 Dodawanie i odejmowanie duzych liczb

1.5.1 Przyktady typu: 5260 + 1000 = ? oraz 5260 — 1000 = ?. 1.5.2 Dopet-
nianie do ,tysiecy” — przyktady typu: 1600 + ? = 2000 oraz 1600 + 500 = ?.
1.5.3 Odejmowanie pelnych setek od liczby czterocyfrowej (grat). 1.5.4 Do-
dawanie i odejmowanie liczb trzycyfrowych (petne setki). 1.5.5 Wypetnia-
nie grafu z operacjami dodawania i odejmowania (petne setki). 1.5.6 Do-
dawanie i odejmowanie liczb pieciocyfrowych (pelne tysiace). 1.5.7 Po-
rownywanie wynikéw dodawania dwoéch liczb bez wykonywania obli-
czen — przyklady typu: 3782 +42 ? 3782 +43 oraz 54 + 6234 ? 6233 + 55.
1.5.8 Porownywanie wynikéw odejmowania dwéch liczb bez wykonywania
obliczen — przyklady typu: 163 —47 ? 163 —45, 423 — 54 ? 428 — 54.



2. Mnozenie i dzielenie

2.1 Tabliczka mnozenia

2.1.1 Tabliczka mnozenia. 2.1.2 Przyktady typu: ? - ? = 56. 2.1.3 Tabliczka
mnozenia. 2.1.4 Dzielenie liczb w zakresie tabliczki mnozenia. 2.1.5,
2.1.6 Mnozenie i dzielenie liczb w zakresie tabliczki mnozenia (rézne
przyktady).

2.2 Mnozenie i dzielenie w zakresie 100

2.2.1 Wskazywanie dziatain (mnozenie i dzielenie) o podanym wyniku, np.
30. 2.2.2 Mnozenie liczby dwucyfrowej przez jednocyfrowa (z podpowie-
dzia typu: 15-2=10-2+5-2=7). 2.2.3 Mnozenie liczby dwucyfrowej
przez jednocyfrowa. 2.2.4 Dzielenie liczby dwucyfrowej przez jednocyfro-
wa (z podpowiedzig typu: 26:2=20:2+6:2="7?). 2.2.5 Dzielenie liczby
dwucyfrowej przez jednocyfrowq — przyktady typu: 84 :2 = ?. 2.2.6 Zwia-
zek mnozenia i dzielenia — przyklady typu: 48:12=7 i 12-7=48.
2.2.7 Przyktady typu: 18 - 3=?i196:6="2.

2.3 Mnozenie i dzielenie duzych liczb — cze$¢ 1
2.3.1 Wypelnianie grafu z operacjami mmnozenia i dzielenia przez 10,
100, 1000. 2.3.2 Wskazywanie dziatan (mnozenie i dzielenie) o podanym
wyniku, np. 500. 2.3.3 MnozZenie i dzielenie réznych liczb przez 2 Iub przez
3, lub przez 4. 2.3.4 Wypelnianie grafu z operacjami mnozenia i dzielenia
duzych liczb przez 2, 3, 4, 5.

2.4 Mnozenie i dzielenie duzych liczb — czes¢ 2

2.4.1 Przyktady typu: 2500 - 2 =7, 39000 : 3 = ?. 2.4.2 Zwiazek mnozenia
i dzielenia — przyktady typu: 24000:4 =7 i 4 - ? =24000. 2.4.3 Mnoze-
nie liczb z zerami na koncu (,tabliczka mnozenia”). 2.4.4 Mnozenie liczb
z zerami na koncu — przyklady typu: 12 -30="?,200-14=?,60-110="?.
2.4.5 Dzielenie liczb z zerami na koncu — przeksztatcenia typu: 56000 : 90 =
=7?:9=7 2.4.6 Dzielenie liczb z zerami na koncu (,tabliczka mnoze-
nia”). 2.4.7 Obliczenia pieniezne na danych liczbach — przyktady typu:
24 tys. z1:8=7,150 mIn zt: 5= 7.

2.5 Dzielenie z reszta

2.5.1 Przeksztatcenia typu: 53 = ? - 7 + 7. 2.5.2 Ustalanie reszty z dzielenia.
2.5.3 Dzielenie z reszta — przyklady typu: 53 : 6 = ? reszta ?. 2.5.4 Wska-
zywanie figury, ktéra wystapi np. na 49 miejscu w szlaczku, w ktorym
figury sie powtarzaja np. co 5. 2.5.5 Dzielenie z resztqg — przykiady typu:
35:4=8reszta ?, 23:4="7?reszta ?, ?:5=7 reszta 4, 19:? =6 reszta |,
67 : 7?7 =9 reszta ?.

3. ROzne dzialania na liczbach

3.1 Wiecej, mniej — o ile, ile razy

3.1.1 Poréwnywanie réznicowe — przyklady typu: 147 cm to o 5 cm wiecej
niz ?. 3.1.2 Poréwnywanie réznicowe — przyklady typu: o 10 wiecej niz 6



to ?. 3.1.3 Porownywanie ilorazowe — przyklady typu: 3 razy wiecej niz
16kg to ?. 3.1.4, 3.1.5 Poréwnywanie ilorazowe (r6zne przyktady). 3.1.6 Po-
rownywanie réznicowe i ilorazowe — uzupemianie zdan typu: ,Liczba ?
jest 10 razy wieksza niz ?” oraz ,Liczba ? jest o 17 mniejsza niz ?”.

3.2 Kwadraty i szesciany liczb

3.2.1 Przeksztatcanie zapisu stownego potegi na zapis arytmetyczny i obli-
czanie kwadratéw i szeScianéw liczb. 3.2.2 Wskazywanie par réwnych liczb
— kwadraty liczb od 0 do 10 oraz sze$ciany liczb od 0 do 5. 3.2.3 Przy-
klady typu: 92 = ?, 43 = 2. 3.2.4 Ustalanie, czy réwno$c¢ jest prawdziwa —
przykiady typu: 82 =8 -3 oraz 5% =5-5 -5 - 5. 3.2.5 Zapisywanie iloczynu
za pomocq potegi — przyklady typu: 3-3-3-3 = ?7.

3.3 Kolejnos¢ wykonywania dzialan
3.3.1 Wskazywanie, w jakiej kolejnosci nalezy wykona¢ dziatania w przy-
ktadzie typu: 45 - (2 - 2 +5). 3.3.2 Wskazywanie, w jakiej kolejno$ci nalezy
wykona¢ dziatania, i ustalanie wynikow kolejno wskazywanych dziatan az
do rozwigzania przykladu. 3.3.3 Wstawianie nawiasow tak, aby uzyska¢ po-
dany wynik dziatania. 3.3.4 Kolejno$¢ dziatann w przyktadach z potegami:
5+43=7,(7+22=2,10-62=7,32+72="7".

4. System dziesigtkowy i rzymski

4.1 OS$ liczbowa

4.1.1 Zaznaczanie punktow o podanej wspoélrzednej na osi liczbowe;j.
4.1.2 Zaznaczanie punktéw o podanej wspoétrzednej na osi liczbowej (nie
zaczynajacej sie od 0). 4.1.3 Odczytywanie wspoirzednych punktéow zazna-
czonych na osi liczbowej. 4.1.4 Wskazywanie punktu o danej wspotrzedne;j.
4.1.5 Rozmieszczanie na osi liczbowej punktéw, ktorych wspotrzedne spet-
niaja podany warunek.

4.2 System dziesigtkowy

4.2.1, 4.2.2 Przedstawianie za pomoca cyfr liczby zapisanej stownie.
4.2.3 Wskazywanie odpowiednich cyfr liczby — przykiady typu: cyfra ty-
siecy liczby 12578 jest ?. 4.2.4 Zapisywanie liczby spetlniajacej podany
warunek. 4.2.5 Zapisywanie cyframi liczb podanych przy uzyciu skrétow
min i mld. 4.2.6 Przyktady typu: 5-1000+3 -100+2-10+4 = 7.

4.3 Poro6wnywanie liczb

4.3.1 Poréwnywanie liczb naturalnych. 4.3.2 Wskazywanie wszystkich liczb
spetniajacych podany warunek, np. liczby mniejsze od 53. 4.3.3 Porzadko-
wanie liczb naturalnych. 4.3.4 Uzupelnianie odpowiednich cyfr w liczbach
w przyktadach typu: 24?7 > 2465. 4.3.5 Uzupetnianie odpowiednich cyfr
w liczbach w przyktadach typu: 3?7 < 33?.

4.4 System rzymski

4.4.1 Zadanie typu ,memory” — liczby z zakresu 1-12 zapisane w sys-
temie dziesigtkowym i rzymskim. 4.4.2 Zapisywanie liczb z zakresu 1-30



w systemie rzymskim. 4.4.3 Zapisywanie w systemie dziesigtkowym liczb
podanych w systemie rzymskim i odwrotnie (zakres 1-30). 4.4.4 Dobieranie
w pary liczb zapisanych w dwoch réznych systemach. 4.4.5 Zapisywanie
wiekszych liczb w systemie rzymskim, np. 3000, 1100, 800, 530.

5. Liczby na co dzien

5.1 Zlote, grosze

5.1.1 Ustalanie, jaka taczng kwote tworza widoczne na ekranie banknoty
lub monety jednego rodzaju. 5.1.2 Ustalanie, jakq taczng kwote tworza wi-
doczne na ekranie banknoty lub monety. 5.1.3, 5.1.4 Uktadanie wskazanej
kwoty z odpowiedniej liczby danych banknotéw i monet. 5.1.5 Przyklady
typu: 2 gr - ? = 2z1. 5.1.6 Obliczanie tacznego kosztu zakupéw. 5.1.7 Wyda-
wanie reszty (manipulowanie banknotami i monetami) — przyktady typu:
cena — 18zt 60 gr; zaptacono — 20 z1; reszta — ?.

5.2 Jednostki dlugosci

5.2.1 Mierzenie za pomocaq linijki. 5.2.2 Mierzenie za pomocqa ,ztama-
nej” linijki. 5.2.3 Zaznaczanie na linijce odcinka o podanej diugosci.
5.2.4 ZaleznoS$ci miedzy podstawowymi jednostkami diugo$ci. 5.2.5 Za-
miana jednostek diugos$ci — przyktady typu: 15dm = ?cm, 2km = ?m,
21dm 5cm = ?cm, 115cm = ?dm ?cm. 5.2.6 Zamiana jednostek diugosci
— przyklady typu: 7000cm = ?m. 5.2.7 Zamiana jednostek diugos$ci —
przykiady typu: 50m = ?cm = ?mm, 1200000cm = ?m = ?km. 5.2.8 Ob-
liczanie sumy i r6znicy podanych diugosci.

5.3 Jednostki masy

5.3.1 Podstawowe zalezno$ci miedzy jednostkami masy. 5.3.2 Zamiana jed-
nostek masy — przyktady typu: 1500 dag = ?kg, 8kg = ?g. 5.3.3 Zamiana
jednostek masy (dag na g i odwrotnie) 5.3.4 Zamiana jednostek masy —
przyktady typu: 12kg 7 dag = ? dag. 5.3.5 Ustawianie na szalce wagi takich
odwaznikow, aby zrownowazy¢ skrzynie o podanej masie. 5.3.6 Zamiana
jednostek masy z wykorzystaniem odwaznikow — przykltady typu: 1kg,
1kg, 50dagi20g to ?kg ?dag. 5.3.7 Porbwnywanie dwdch mas podanych
w réznych jednostkach. 5.3.8 Obliczanie sumy podanych mas.

5.4 Kalendarz

5.4.1 Zapisywanie w systemie dziesigtkowym i rzymskim, ktory to miesigc.
5.4.2 Podawanie nazw miesiecy na podstawie ich oznaczen liczbowych
(podanych w systemie rzymskim lub dziesigtkowym). 5.4.3 Ustalanie, ja-
ki bedzie dzien tygodnia po uplywie pewnego czasu od podanej daty
(z dniem tygodnia) lub jaki byl dzien tygodnia przed wskazana data.
5.4.4 Ustalanie, jaka bedzie data (dzien i miesiac) po uplywie tygodnia
i dwoch tygodni. 5.4.5 Lata przestepne — pytania typu: ,Ile dni bedzie miat
rok 20747, JIle dni bedzie miat luty w roku 2092?”, ,Jesli 27 lutego 2064
roku wypadnie w $rode, to 3 marca tego roku wypadnie w ?”. 5.4.6 Przy-
ktady typu: 1921 rok — ktéry to wiek?, 1000 rok — ktory to wiek?.



5.5 Czas

5.5.1 Ustawianie na zegarze wskazéwkowym godziny podanej na zegarze
elektronicznym. 5.5.2, 5.5.3 Ustawianie na zegarze elektronicznym go-
dziny podanej na zegarze wskazowkowym — oba mozliwe rozwigzania.
5.5.4 Przyktady typu: ,2 minuty i 20 sekund to ? sekund”, ,3 godziny i 25
minut to ? minut”, ,,2 doby i 2 godziny to ? godzin”, ,3 godziny i kwadrans
to ? kwadransow”. 5.5.5 Ustawianie na zegarze elektronicznym godziny
po uplywie pewnego czasu. 5.5.6 Ustawianie na zegarze elektronicznym
godziny przed uptywem pewnego czasu. 5.5.7 Ustalanie uptywu czasu (mi-
nuty; godziny i minuty).

5.6 Skala i plan

5.6.1 Powiekszanie i pomniejszanie obiektu w podanej skali. 5.6.2 Usta-
lanie rzeczywistego wymiaru obiektu, gdy dany jest wymiar na mapie
o podanej skali. 5.6.3 Ustalanie, jakiej rzeczywistej odlegtosci odpowia-
da 1 cm lub 1 mm na mapie o podanej skali. 5.6.4 Ustalanie rzeczywistych
odlegtosci na podstawie mapy sporzadzonej w okreslonej skali.

6. Ulamki zwykle

6.1 Ulamki, cz. 1

6.1.1, 6.1.2 Ustalanie, jaka cze$¢ figury zamalowano. 6.1.3 Zaznaczanie
danej czes$ci figury. 6.1.4 Zagadnienia zwigzane z utamkiem jako cze$cia
zbioru elementéw. 6.1.5 Przeliczanie jednostek dlugosci i masy — przykia-
dy typu: 2cm to ?m, 7dag to ?kg. 6.1. 6 Przeliczanie jednostek diugosci
i masy — przyktady typu: 1‘—80 mto 97, 1000 t to 23 2. 6.1.7 Zamiana jedno-
stek czasu.

6.2 Ulamki, cz. 2

6.2.1 Ustalanie, jaka cze$¢ figury zamalowano (podzial na ,nieréwne” cze-
§ci). 6.2.2 Zaznaczanie danej czeSci figury (w wypadku, gdy mianownik
ufamka nie odpowiada liczbie elementéw, na ktére podzielono figure).
6.2.3 Zagadnienia zwigzane z utamkiem rozumianym jako cze$¢ zbioru
elementow. 6.2.4 Zamiana jednostek dlugosci, masy i czasu. 6.2.5 Oblicza-
nie utamka danej liczby.

6.3 Liczby mieszane

6.3.1 OkreSlanie za pomocq liczb mieszanych, jaka cze$¢ figury za-
malowano. 6.3.2 Przedstawianie liczby mieszanej w sposob graficzny.
6.3. 3 Zamiana jednostek dlugosa i masy — przyklady typu: 5m 8cm =
= 5 m, 3kg 55dag = 3 kg. 634 Zamiana Jednostek masy i dlugosci
— przyklady typu: 180 dag =72 5 kg, 2500 m = ?2 5 km. 6.3.5 Zamlana jed-
nostek diugosci i masy — przyklady typu: 3 cm = ?mm, 610 kg = ?g.
6.3.6 Okreslanie za pomoca liczby mieszanej, Jakq cze$¢ figury zamalowa-

no (z mozliwo$ciag manipulowania cze$ciami) — przyktady typu: 5 + ‘51 =75 !
77T



6.4 Ulamki na osi liczbowej. Por6wnywanie utamkéw

6.4.1 Ustalanie wspoélrzednej punktu zaznaczonego na osi liczbowej.
6.4.2 Zaznaczanie na osi liczbowej punktu o podanej wspoirzedne;j.
6.4.3 OkreSlanie orientacyjnego polozenia punktow o podanych wspol-
rzednych na osi liczbowej. 6.4.4 Porzadkowanie utamkow i liczb miesza-
nych (o takim samym mianowniku) w kolejnoSci rosnacej. 6.4.5 Poréwny-
wanie ulamkoéw o jednakowych licznikach. 6.4.6 Poréwnywanie utamkow
na osi liczbowej. 6.4.7 Porownywanie liczb mieszanych — przykiady typu:
33 7 3%, 2% 722,23 7 32, 6.4.8 Poréwnywanie utamkéw zwyklych z 3
(na osi liczbowej). 6.4.9 Porownywanie utamkéw zwyktych z %

6.5 Rozszerzanie i skracanie utamkow

6.5.1 Rozszerzanie utamkéw. 6.5.2 Rozszerzanie i skracanie utamkéw (uzu-
pelnianie mianownika lub licznika). 6.5.3 Rozszerzanie i skracanie utam-
kéw — wskazywanie utamka rownego danemu. 6.5.4 Zadanie typu ,me-
mory” — szukanie rownych utamkoéw (postac¢ nieskracalna i rozszerzona).
6.5.5 Rozszerzanie ulamkéw — zamiana jednostek dtugosci, masy i czasu.
6.5.6 Skracanie utamkéw — zamiana jednostek diugosci, masy i czasu.

6.6 Ulamki niewlasciwe. Ulamek jako wynik dzielenia

6.6.1 Zamiana utamka niewla$ciwego na liczbe mieszang (z mozliwoS$cig
manipulowania elementami). 6.6.2 Ustalanie, w jakim przedziale osi licz-
bowej lezy dany ulamek niewltasciwy oraz zamiana go na liczbe mieszana.
6.6.3 Zamiana liczby mieszanej na utamek niewtasciwy (z podpowiedzig
graficzng). 6.6.4 Zamiana utamka niewlasciwego na liczbe mieszang i od-
wrotnie. 6.6.5 Zamiana utamka niewlasciwego na liczbe mieszana (za po-
moca dzielenia z reszta). 6.6.6 Poréwnywanie utamkow i liczb mieszanych.

6.7 Dodawanie i odejmowanie ulamkéw zwyklych

6.7.1 Dodawanie utamkow o jednakowych mianownikach (z podpowiedzia
graficzng). 6.7.2 Dodawanie liczb mieszanych o jednakowych mianow-
nikach (z podpowiedzigq graficzna). 6.7.3 Dodawanie ulamkow i liczb
mieszanych o jednakowych mianownikach. 6.7.4 Odejmowanie utamkow
i liczb mieszanych o jednakowych mianownikach (z podpowiedzig graficz-
na). 6.7.5 Odejmowanie utamkow i liczb mieszanych od liczb naturalnych
(z podpowiedzia graficzna). 6.7.6 Odejmowanie utamkéw i liczb mie-
szanych — przyktady typu: 2% - % = 1% - % = 1% 6.7.7, 6.7.8 Dodawanie
i odejmowanie utamkéw o jednakowych mianownikach.

7. Ulamki dziesietne

7.1 Ulamki dziesietne

7.1.1 Zamiana ulamkoéw zwyklych o mianownikach 10, 100, 1000 na
ulamki dziesietne i odwrotnie. 7.1.2 Przedstawianie za pomoca cyfr licz-
by zapisanej stownie. 7.1.3 Ksztattowanie intuicji utamka dziesietnego
— ustalanie, jaki utamek przedstawiono na rysunku. 7.1.4 Wypelnianie
naczynia zgodnie z podanym opisem — ulamki typu: % litra, % litra.



7.1.5 Ustalanie kwoty podanej za pomocg banknotéw i monet. 7.1.6 Za-
znaczanie na osi liczbowej punktéw o podanej wspoétrzednej.

7.2 Zapisywanie wyrazen dwumianowanych

7.2.1 Zamiana jednostek dtugos$ci. 7.2.2 Zamiana jednostek dtugosci z wy-
razenia dwumianowego na utamek dziesietny. 7.2.3 Zamiana jednostek
dtugosci z utamka dziesietnego na wyrazenie dwumianowane (uzupetnia-
nie jednostek). 7.2.4 Zamiana jednostek masy. 7.2.5 Zamiana jednostek
masy z wyrazenia dwumianowego na ulamek dziesietny. 7.2.6 Zamiana
jednostek masy z utamka dziesietnego na wyrazenie dwumianowane (uzu-
pelnianie jednostek).

7.3 R6zne zapisy tego samego ulamka. Poré6wnywanie utamkoéw

7.3.1 Zadanie typu ,memory” — przyktady typu: 0,0100 = 0,01. 7.3.2 Za-
miana jednostek masy i dlugo$ci — przyklady typu: 50kg = 0,05t =
= 0,050t. 7.3.3 Zamiana jednostek dlugos$ci i masy z ulamka dzie-
sietnego na wyrazenie dwumianowane — przyklady typu: 5,04km =
= ?km ?m. 7.3.4 PoroOwnywanie utamkéw dziesietnych — przyklady
typu: 0,572 ? 0,573, 0,285 ? 0,385. 7.3.5 Porownywanie utamkéw dzie-
sietnych (z podpowiedzia). 7.3.6 Poréwnywanie utamkoéw dziesietnych.
7.3.7 Porownywanie diugos$ci danych w réznych jednostkach. 7.3.8 Porzad-
kowanie mas, danych w réznych jednostkach, od najlzejszej do najciezszej.
7.3.9 Porzadkowanie diugosci, danych w r6znych jednostkach, od najkrot-
szej do najdiuzszej.

7.4 Dodawanie i odejmowanie utamkow dziesietnych

7.4.1 Dodawanie utamkow dziesietnych (z podpowiedzig graficzna). 7.4.2
Dodawanie utamkow dziesietnych. 7.4.3 Odejmowanie utamkow dziesiet-
nych (z podpowiedzia graficzna). 7.4.4 Odejmowanie utamkéw dziesiet-
nych. 7.4.5 Ustalanie, jaka reszte nalezy wydad, jeSli za produkt o cenie
2,40zt ptacimy kwotg 4zl (manipulowanie monetami). 7.4.6 Dodawanie
i odejmowanie utamkéw dziesietnych — rézne przyktady.

8. Geometria na plaszczyznie

8.1 Proste, polproste, odcinki

8.1.1 Zaznaczanie punktow nalezacych do odcinka lub poétprostej. 8.1.2
Rozpoznawanie odcinkéw prostopadiych lub réwnolegltych. 8.1.3 Rysowa-
nie odcinkéw spetniajgcych podane warunki.

8.2 Katy, mierzenie katow
8.2.1 Ustalanie, ktory z dwdch katéw jest wiekszy. 8.2.2 Ustalanie, czy na-
rysowany kat jest: ostry, prosty, rozwarty czy wklesty. 8.2.3 Rozréznianie
katow ostrych, prostych i rozwartych wielokata. 8.2.4 Ustawianie na kato-
mierzu kata o podanej mierze. 8.2.5 Mierzenie kata za pomoca katomierza.
8.3 Wielokaty i okregi
8.3.1 Znajdowanie r6znych trojkatéw wystepujacych w pewnej figurze.



8.3.2 Znajdowanie r6znych prostokatéw wystepujacych w pewnej figurze.
8.3.3 Ustalanie nazwy wielokata na podstawie jego rysunku. 8.3.4 Rozpo-
znawanie elementow kota: promien, cieciwa, Srednica. 8.3.5 Wskazywanie
punktéw, ktore nalezg do kota (do okregu).

8.4 Obwody figur

8.4.1 Obliczanie obwodu tréjkata i czworokata (z podpowiedzig graficz-
na). 8.4.2 Obliczanie obwodu prostokata (dtugosci bokéw podane w tych
samych lub réznych jednostkach). 8.4.3 Ustalanie, czy narysowane na krat-
kach wielokaty majg réwne obwody. 8.4.4 Rysowanie prostokata o danym
obwodzie. 8.4.5 Obliczanie diugosci boku kwadratu o danym obwodzie.

8.5 Co to jest pole figury?

8.5.1 Wskazywanie, ktéra z dwoéch figur ma wieksze pole (figury sa
zbudowane z jednakowych modutéw). 8.5.2 Ustalanie, czy narysowane na
kratkach wielokaty maja réwne pola.

8.6 Jednostki pola. Pole prostokata

8.6.1 Obliczanie pola wielokata narysowanego na kratkach. 8.6.2 Oblicza-
nie pola prostokata (dtugosci bokéw podane w tych samych lub r6znych
jednostkach). 8.6.3 Rysowanie prostokata o danym polu. 8.6.4 Rozwigzy-
wanie zadan dotyczacych pdl i obwodow prostokatow.

8.7 Wycinanki i ukladanki

8.7.1 Skfadanie prostokata z cze$ci figury o nieregularnym ksztalcie.
8.7.2 Obliczanie pola figury o nieregularnym ksztatcie (z mozliwo$cia
manipulowania jej elementami).

9. ProstopadlosSciany i szeSciany

9.1 Opis prostopadloscianu

9.1.1 Ustalanie, czy brylta przedstawiona na rysunku jest prostopadtoscia-
nem. 9.1.2 Wykonywanie rysunku prostopadio$cianu. 9.1.3 Wskazywanie
$cian prostopadios$cianu spelniajacych podane warunki: $ciany prostopa-
dte, $ciany réwnolegte, $ciany o jednakowych wymiarach. 9.1.4 Wskazywa-
nie krawedzi prostopadtoscianu speiniajgcych podane warunki: krawedzie
prostopadle, krawedzie rownolegle, krawedzie o jednakowych diugo$ciach.
9.1.5 Znajdowanie krawedzi (Scian) prostopadios$cianu spetniajacych poda-
ne warunki: krawedzie (Sciany) prostopadte, krawedzie (§ciany) rownolegte.
9.1.6 Ustalanie koloréow elementéow bryly na podstawie trzech rzutow:
z przodu, z lewej strony i z gory. 9.1.7 Obliczanie sumy dtugos$ci krawedzi
prostopadio$cianu.

9.2 Siatki prostopadloscianéw

9.2.1 Wskazywanie na siatce prostopadio$cianu $cian, ktére po zlozeniu
beda ze soba sasiadowac. 9.2.2 Wskazywanie na siatce prostopadtos$cianu
krawedzi, ktéra sklei sie ze wskazana krawedzia. 9.2.3 Ustalanie, czy



rysunek przedstawia siatke prostopadio$cianu. 9.2.4 Wskazywanie na
siatce prostopadlo$cianu $cian prostopadlych do wskazanej i $ciany row-
nolegtej do wskazanej.

9.3 Pole powierzchni prostopadloScianu

9.3.1 Obliczanie pola wskazanej $ciany szeScianu (przedstawionego w po-
staci siatki) oraz jego pola powierzchni catkowitej. 9.3.2 Obliczanie pola
powierzchni calkowitej szeScianu o danej krawedzi. 9.3.3 Obliczanie pdl
$cian prostopadtoScianu (przedstawionego w postaci siatki) oraz jego po-
la powierzchni calkowitej. 9.3.4 Obliczanie diugos$ci krawedzi szeScianu
o danym polu powierzchni catkowitej.



